
民生证券股份有限公司

关于广东金马游乐股份有限公司对在建募投项目进行整合

变更、延期并调整募集资金内部投入计划的核查意见

民生证券股份有限公司（以下简称“民生证券”、“保荐机构”）作为广东金马

游乐股份有限公司（以下简称“金马游乐”、“公司”）首次公开发行股票并在创业

板上市的保荐机构，根据《证券发行上市保荐业务管理办法》、《深圳证券交易所

创业板股票上市规则（2020 年修订）》、《上市公司监管指引第 2 号——上市公

司募集资金管理和使用的监管要求》、《深圳证券交易所上市公司自律监管指引第

2号——创业板上市公司规范运作》等有关规定，对金马游乐在建募投项目进行

整合变更、延期并调整募集资金内部投入计划的情况进行了核查，具体核查情况

如下：

一、募集资金基本情况

（一）募集资金基本情况

经中国证券监督管理委员会以证监许可[2018]2058号《关于核准中山市金马

科技娱乐设备股份有限公司首次公开发行股票的批复》核准（公司经 2021年 1

月 29日第一次临时股东大会审议批准，公司名称由“中山市金马科技娱乐设备股

份有限公司”变更为“广东金马游乐股份有限公司”），公司首次公开发行股票

1,000 万股，每股发行价格为人民币 53.86 元，募集资金总额为人民币 53,860.00

万元，扣除各项发行费用（不含增值税）人民币 8,816.00 万元，实际募集资金

净额为人民币 45,044.00 万元。瑞华会计师事务所（特殊普通合伙）于 2018 年

12 月 26 日对公司首次公开发行股票的资金到位情况进行了审验，并出具了瑞

华验字【2018】40020003 号《验资报告》。公司已根据相关规定将上述募集资金

进行了专户存储管理，并与存放募集资金的银行签署了募集资金三方/四方监管

协议。

（二）募集资金使用情况



按照金马游乐《首次公开发行股票并在创业板上市招股说明书》披露的募集

资金投资项目及投资金额，公司募集资金投资项目的具体情况如下：

序号 项目 投资金额（万元） 使用募集资金规模（万元）

1 游乐设施建设项目 21,033.00 21,033.00

2 研发中心建设项目 8,273.00 8,273.00

3 融入动漫元素游乐设施项目 15,738.00 15,738.00

合计 45,044.00 45,044.00

二、本次在建募投项目的整合变更、延期和调整募集资金内部投入计划情

况

公司于 2021年 1月正式取得位于中山市港口镇群乐社区的工业用地，用于

公司首次公开发行股票募投项目“研发中心建设项目”、“融入动漫元素游乐设施

项目”以及公司新生产基地的共同建设。根据地方政府部门对土地竞拍取得、产

权登记及地块使用的有关规定，公司控股子公司中山市金马文旅科技有限公司

（以下简称“金马文旅科技”）此前已在当地设立了全资子公司中山市金马数字文

旅产业有限公司（以下简称“金马数字文旅”），并于 2021年 7月就拟建成新生产

基地“金马数字文旅产业园”取得了《广东省企业投资项目备案证》。“金马数字文

旅产业园”规划用地 64.7亩，将拟建成研发办公大楼、先进虚拟沉浸式游乐产品

数字化工厂及展示体验中心，打造成为集技术创新、智能制造于一体的现代数字

化游乐生产基地，建立国际领先的游戏游艺研发中心以及高端产品体验展示平

台。

根据当前在建募投项目的实际情况和公司战略布局规划，同时结合文旅产业

未来发展趋势，为了使公司位于中山市港口镇的新生产基地得到更有效的资源整

合，便于集中建设、管理和运营，提高生产效率和规模效应；同时，公司对“金

马数字文旅产业园”的建设规划已是在完全满足募投项目“研发中心建设项目”、

“融入动漫元素游乐设施项目”原设定项目建设内容的基础上，再增加了虚拟沉

浸式游乐项目的全新板块建设规划。本着整合资源、控制风险、审慎投资的原则，

公司拟对“研发中心建设项目”、“融入动漫元素游乐设施项目”进行整合和变更，

将该两个在建募投项目合并并更名为“金马数字文旅产业园建设项目”。变更后，

募投项目“金马数字文旅产业园建设项目”将由原“研发中心建设项目”、“融入



动漫元素游乐设施项目”的三个实施主体（即金马游乐、金马文旅科技和金马数

字文旅）共同建设，项目的实施地点不变。

三、在建募投项目延期的情况

基于上述公司两个在建募投项目拟整合和变更为募投项目“金马数字文旅产

业园建设项目”，募投项目的整体建设规模将有所扩大，加之公司自 2021年取得

建设用地后的相关报建和取证用时较长、地质环境恶劣且受疫情反复等因素影

响，当前项目的整体建设进度不及预期。因此，为确保项目建设顺利、持续推进，

保障项目建设质量和整体运行效率,公司拟将募投项目“金马数字文旅产业园建

设项目”的建设完成周期延长 1年，即项目建设完成并达到预定可使用状态日期

延期至 2024年 6月 30日。

四、在建募投项目的募集资金内部投入计划调整的情况

根据公司第三届董事会第十八次会议的相关决议，由于公司拟对募投项目

“游乐设施建设项目”予以结项，并将该募投项目的节余募集资金 3,839.05万元

（最终以资金结转当日募集资金专户结息余额及存放在募集资金总户中尚未注

资的募集资金余额，并扣除待支付款后的实际金额为准；下同）全部转入公司在

建募投项目，即转至用于“金马数字文旅产业园建设项目”的建设，根据前述及募

投项目建设的实际需要，公司拟对“研发中心建设项目”、“融入动漫元素游乐设

施项目”整合变更后的募投项目“金马数字文旅产业园建设项目”的募集资金内部

投入计划进行合理调整,主要调整如下：

单位：人民币/万元

序

号
费用名称

拟投入募集资金金额

调整前 调整后

变动金额研发中心

建设项目

融入动漫元素

游乐设施项目
加计

金马数字文旅产

业园建设项目

一 固定资产及无形资产 7,273.00 13,738.00 21,011.00 27,850.05 +6,839.05

1 建筑工程费 3,400.00 7,020.00 10,420.00 17,976.68 +7,556.68

2 土地价款 0.00 4,220.00 4,220.00 3,670.37 -549.63

3 设备购置费 882.40 1,748.44 2,630.84 2,200.00 -430.84

4 无形资产投资 2,280.52 0.00 2,280.52 2,380.00 +99.48

5 安装工程费 249.00 632.00 881.00 881.00 --



6 工程建设其他费用 127.00 25.00 152.00 542.00 +390.00

7 预备费 334.08 92.56 426.64 200.00 -226.64

二 流动资金 1,000.00 2,000.00 3,000.00 0.00 -3,000.00

三
“游乐设施建设项目”
节余资金

-- -- 3,839.05 -- -3,839.05

合计 8,273.00 15,738.00 27,850.05 27,850.05 --

注 1：“游乐设施建设项目”节余资金最终以资金结转当日募集资金专户结息余额及存放
在募集资金总户中尚未注资的募集资金余额，并扣除待支付款后的实际金额为准。如因此造

成最终转入“金马数字文旅产业园建设项目”的金额与上表不一致的，则在其调整后的项目
“预备费”拟投入金额上作相应增减。

注 2：项目建设中，如超出募集资金拟投入额度部分将由公司以自筹资金支出。

五、上述事项调整前后对比情况

变更前 变更后

序

号
项目

投资金额

（万元）
建成时间 项目

投资金额（万

元）
建成时间

1 游乐设施建设
项目

21,033.00 2020 年 12 月
31日

游乐设施建

设项目
17,193.95 2020年 12月

31日

2 研发中心建设
项目

8,273.00 2023年6月30
日

金马数字文

旅产业园建

设项目

27,850.05 2024 年 6 月
30日

3 融入动漫元素
游乐设施项目

15,738.00 2023年6月30
日

- - -

合计 45,044.00 - 合计 45,044.00 --

注：“游乐设施建设项目”拟结项，节余募集资金 3,839.05万元拟全部用于“金马数字文
旅产业园建设项目”投入。

六、变更后募投项目的情况说明

（一）项目基本情况和投资计划

1、项目名称：金马数字文旅产业园建设项目

2、项目实施主体：金马游乐、金马文旅科技、金马数字文旅

3、项目建设地址：中山市港口镇群乐社区

4、项目建设内容：



序号 建设版块规划 具体建设内容 备注

1

研发办公大楼

用地面积：4,000平方米
建筑面积：12,000平方米

拟建成大型过山车轨道技术研究室、大

型游乐设施车辆系统技术研究室、大型

游乐设施 CAE技术研究室、大型游乐设
施安全控制技术研究室、动漫机电一体

化游艺系统技术研究室、主题游乐动漫

影视和游戏研究室、样品工艺验证实验

室等一批实验室以及电磁弹射实验项

目、PLM产品生命周期管理系统。

即：原募投项目

“研发中心建设项
目”的建设内容

2

生产厂房 1

用地面积：9,000平方米
建筑面积：32,500平方米
其他面积：1,500平方米

生产厂房建成后，主要进行融入动漫元

素大型游乐设施生产，主要产品为：野

外探险、3D互动乘骑、3D动感乘骑、
无轨车、小小世界、幻影战车、VR项
目以及加入影视特效的主题游乐设施产

品等。

即：原募投项目

“融入动漫元素游
乐设施项目”的建
设内容

3

生产厂房 2
产品展示体验中心及其他

用地面积：30,172.6平方米
建筑面积：53,514.12平方米

拟建成全新的智能化、信息化和数字化

工厂，将虚拟现实技术、人机智能交互、

工业机器人等技术应用于生产制造过

程；拟建成沉浸式虚拟仿真实验室系统、

先进虚拟沉浸式高端游乐产品展示和智

能体验中心等。

虚拟沉浸式游乐

项目全新规划板

块

综上，“金马数字文旅产业园建设项目”总规划用地 64.7亩（43,172.60平方米），将投资建设
研发办公大楼、数字化工厂、先进虚拟沉浸式游乐产品展示体验中心，建成集技术创新、智能制

造于一体的现代数字化游乐生产基地，建立国际领先的游戏游艺研发中心以及高端产品体验展示

平台。

5、项目资金投入计划及资金来源

本项目计划总投资 40,000.00万元，资金来源包括：①原募投项目“研发中

心建设项目”的募集资金预算 8,273.00万元；②原募投项目“融入动漫元素游乐

设施项目”的募集资金预算 15,738.00万元；③拟结项募投项目“游乐设施建设

项目”待转入的节余募集资金预计 3,839.05万元；④公司自筹资金。

（二）项目实施的必要性与可行性

1、项目实施的必要性

（1）顺应政策和行业发展趋势，优化公司产品结构的需要

当前，新一代信息技术与制造业深度融合，正在引发影响深远的产业变革，

国家出台了系列政策鼓励智能制造升级。2022年 11月 1日，工业和信息化部、



教育部、文化和旅游部、国家广播电视总局、国家体育总局印发《虚拟现实与行

业应用融合发展行动计划（2022-2026年）》，其中提出，到 2026年，我国虚拟

现实产业总体规模（含相关硬件、软件、应用等）拟将超过 3500亿元，三维化、

虚实融合沉浸影音关键技术重点突破，新一代适人化虚拟现实终端产品不断丰

富，产业生态进一步完善，虚拟现实在经济社会重要行业领域实现规模化应用，

形成若干具有较强国际竞争力的骨干企业和产业集群，打造技术、产品、服务和

应用共同繁荣的产业发展格局。尤其是近年来，随着 5G、云计算、分布式存储、

人工智能、数字孪生、虚拟现实等一系列颠覆性技术在不断成熟，并通过融合实

现了倍增效应，某些领域已根深蒂固地改变了产品的制作方式以及服务的提供方

式，为人们提供一种全新的视角体验世界，在全球的范围横跨文化、娱乐、科技、

游戏等众多领域，成为当下名副其实增长势头最为迅猛的行业之一。

旅游装备是满足多样化、多层次国民旅游休闲需求的重要支撑，是我国装备

制造业发展的重要方向。当前，多层次文旅市场对高端和创新游乐产品的需求增

长，游客追求更加高品质化、沉浸式、互动性的娱乐体验，传统单一运动形式的

机动游乐设施产品正逐步向创新的运动形式、互动交互、虚拟沉浸式、智能化方

向进行技术升级和产品升级，激发了下游乐园对传统游乐产品升级、虚拟沉浸式

高端游乐项目的需求。加之随着“文化+”、“旅游+”战略及“泛游乐”概念

的提出，新商业模式应运而生，游乐设施逐步打破原有使用场景界限，呈现目标

群体及应用场景多样化趋势，政府公益与城市主题乐园、室内主题乐园、学校、

科技馆、博物馆、城市综合体、城市地标、文旅景区等成为游乐设施的重要应用

场景。

作为我国大型游乐装备制造业的龙头企业、行业内首家 A股上市公司，近

年来，公司持续加大对虚拟沉浸式游乐项目的研发投入，现已有包括黑暗乘骑、

飞行影院、VR系列等 8大系列虚拟沉浸式游乐项目产品，但产能及市场占有率

仍具有较大提升空间。为紧跟时代与行业发展趋势，更好地满足虚拟沉浸式游乐

项目的中高端市场需求，公司有必要对持续扩充该类产品的研发与生产能力，不

断优化公司现有产品结构，提高公司的盈利能力，增强公司的抗风险能力和市场

竞争能力。

（2）扩大公司产业布局，满足业务持续扩张的需求

http://quote.eastmoney.com/unify/r/90.BK0740
http://quote.eastmoney.com/unify/r/90.BK0722
http://quote.eastmoney.com/unify/r/90.BK0722


公司原有广东中山的大部分生产场地投建时间较早，产能主要匹配传统产

品。当前多层次文旅市场对高端和创新产品的需求增长，对公司智能制造和快速

响应市场交付提出了更高要求。同时，在疫情后新建乐园已逐步恢复需求，大型

游乐设备需求将进一步释放。因此加快智能化、信息化和数字化工厂布局，投建

全新的现代数字化智能生产基地，将虚拟现实、人机智能交互、工业机器人、3D

打印、智能物流管理等技术应用于游乐产品研发和生产制造过程，进一步提升公

司产品工艺，提高产品质量，对公司缩小与国外领先企业制造工艺差距，提升公

司核心竞争力和市场占有率具有重要作用。此外，公司产业布局的扩充将有利于

发挥规模化生产优势，为公司创造更大的盈利空间，提高综合竞争实力。

（3）大力开拓海外市场，落实全球化战略布局的需要

当下，沉浸式科技产业在全球范围受到广泛关注。得益于人才和技术的发展、

以及较成熟的产业链和更广阔的应用领域，目前英国已成为全欧沉浸式科技发展

最为迅速的国家。近期，英国的沉浸式科技权威组织 Immerse UK、咨询机构牛

津洞察（Oxford Insights）以及 Data City共同发布《2022年英国沉浸式经济报告》。

报告指出，2022年，全英范围大约有 2106家沉浸式科技公司，沉浸式科技产业

总值约 14亿英镑，无论是从产业内的各细分领域的整体发展趋势，还是以总投

资趋势来看，预估未来整个沉浸式体验产讲继续以一种积极健康的态势增长。另

一份来自普华永道（PWC）的报告预测，到 2030年，仅虚拟现实和增强现实两

项技术的发展就可能为英国经济带来 693亿英镑的增长，同时有望创造出超过

40万的就业机会。

虽然受到政策和资本的青睐，但当前我国沉浸式科技产业仍受制于技术、产

业和商业模式，依然处于探索阶段，需持续鼓励核心技术和部件的应用开发，通

过落地场景开发，打造产业集群等方式扶植和赋能沉浸式科技产业全面发展。公

司通过规划并实施“金马数字文旅产业园建设项目”，加快建成集技术创新、智

能制造于一体的现代数字化游乐生产基地，建立国际领先的游戏游艺研发中心以

及高端产品体验展示平台，运用新一代信息技术与创新游乐技术，融合声、光、

电、影视、动漫、文化创意、主题故事等多种元素于一体、实现“文化+科技”

融合的虚拟沉浸式游乐产品，将有利于公司在国际市场上增强竞争实力，进一步

拓展海外市场，或促进跨领域与合作，这将给公司未来业绩带来巨大增量。



2、项目实施的可行性

（1）优质的客户资源和良好的品牌形象

经过多年的持续经营，借助优质的游乐产品和服务，公司与全球多国客户建

立良好合作关系，产品远销到包括欧美在内的全球 30多个国家和地区。公司拥

有广泛的客户基础，是国内知名主题乐园华侨城欢乐谷、长隆乐园、华强方特、

融创乐园大型游乐设备供应商，已建立多年稳定的合作关系；公司还成为了两大

国际顶级主题乐园在国内乐园的大型游乐设备供应商。

公司已在行业内深耕多年，并在国内多个知名乐园打造了标杆项目，在行业

内具有良好品牌形象，是众多客户首选的大型游乐设备供应商，为本项目实施提

供了广阔的市场基础。

（2）充足的研发资源和扎实的技术储备

作为全国游乐行业的先行者和领导者，公司多年来始终坚持技术领先的发展

战略，从游客体验和客商运营需求出发，持续加大对新产品、新技术、新工艺的

研发投入力度，积极推进科技成果转化。公司是国家高新技术企业，设有包括广

东省游艺设备（金马科技）工程技术研究中心、广东省省级企业技术中心、测绘

遥感信息工程国家重点实验室金马科技中山研究中心在内的多个技术创新平台，

拥有行业领先的游乐技术研究中心，建立起完善高效的研发体系。公司拥有专业

化管理团队和技术团队，核心管理人员在大型游乐设备及相关领域积累了深厚的

专业知识和丰富的实践经验。公司通过具有竞争力的激励方式，汇聚了国内大型

游乐设备制造领域优秀的行业人才和管理团队，把握了行业发展趋势、技术与新

产品的研发方向。目前，公司在研发平台、对外合作、研发团队、研发成果、知

识产权、标准制定等方面形成一系列优势，为项目的实施提供了强大的技术支持。

（3）丰富的行业经验和健全的管理体系

经过多年发展，公司内部形成了一套完善的管理体系，各部门分工明确、相

互协作，自上而下形成了良好的信息交流机制。各团队具备高效的执行能力，能

迅速响应客户需求，增强客户黏性。公司经营管理层保持开放性的管理思维，根

据公司发展需要，通过内部培养和外部引进等多种渠道不断扩充和提升核心团



队，使公司人才队伍的知识结构和年龄结构持续优化。

公司将依托既有的成熟行业经验和管理体系进行规模化扩张。公司的运营核

心团队均拥有多年游乐装备相关领域的从业经验，积累了丰富的行业经验，对行

业发展的现状、未来趋势以及企业的经营管理有着全面的认知和深刻的理解，同

时公司建立了健全完善的管理体系，均可以为本次募投项目建设及项目建成后的

运作提供足够的保障。

（三）项目经济效益分析

公司对整合变更后的募投项目“金马数字文旅产业园建设项目”的预期经济

效益为：本项目完全达产后，预计项目的内部收益率（税后）为 14.20%。

七、募集资金专户

公司将根据相关规定，就前述整合变更后的募投项目“金马数字文旅产业园

建设项目”与各方签订《募集资金三方监管协议》并开立新的募集资金专户。“金

马数字文旅产业园建设项目”募集资金专户开立后，原募投项目“研发中心建设

项目”、“融入动漫元素游乐设施项目”的剩余尚未使用的募集资金将相应全部转

入“金马数字文旅产业园建设项目”募集资金专户并实行专户管理，“研发中心

建设项目”、“融入动漫元素游乐设施项目”的募集资金专户将予以销户处理。公

司将依照有关规定及时履行信息披露义务。

八、上述事项对公司的影响

公司对“研发中心建设项目”、“融入动漫元素游乐设施项目”进行整合和变

更，将该两个在建募投项目合并并更名为“金马数字文旅产业园建设项目”，是

基于公司项目建设用地、发展规划等做出的审慎决策，符合相关法律法规的要求，

符合公司主营业务发展方向，旨在通过积极整合项目资金，加快建成新生产基地，

进一步增强公司研发和生产能力、提升融入动漫元素游乐设施项目及虚拟沉浸式

游乐项目的产能和市场竞争力；有利于公司全新现代数字化游乐生产基地的集中

建设、管理和运营，提升生产效率和规模效应，并将提高募集资金使用效率，不

会对公司生产经营产生不利影响，不存在损害股东尤其是中小股东利益的情形。

九、已履行的相关审议程序



公司于 2023 年 1月 6日召开第三届董事会第十八次会议和第三届监事会第

十八次会议，会议审议通过了《关于对在建募投项目进行整合变更、延期并调整

募集资金内部投入计划的议案》；公司独立董事对该议案事项发表了明确同意的

独立意见。本议案尚需提交股东大会审议。

十、保荐机构的核查意见

保荐机构民生证券对金马游乐在建募投项目进行整合变更、延期并调整募集

资金内部投入计划的情况进行了核查，核查意见如下：保荐机构民生证券认为：

金马游乐本次对在建募投项目进行整合变更、延期并调整募集资金内部投入计划

的事项已经公司董事会、监事会审议通过，独立董事发表了同意意见，履行了必

要的法律程序。符合《深圳证券交易所创业板股票上市规则（2020 年修订）》《深

圳证券交易所上市公司自律监管指引第 2号——创业板上市公司规范运作》《上

市公司监管指引第 2 号——上市公司募集资金管理和使用的监管要求》等相关

法律法规、规范性文件的规定，不存在损害公司和股东利益的情况。

保荐机构对金马游乐本次在建募投项目进行整合变更、延期并调整募集资金

内部投入计划事项无异议。

（以下无正文）



（本页无正文，为《民生证券股份有限公司关于广东金马游乐股份有限公司

对在建募投项目进行整合变更、延期并调整募集资金内部投入计划的核查意见》
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